C. Ubungen an/mit ebenen Figuren

Verbinde mit einer diinnen Konstruktionslinie1 >2>3>4>5>6>7 > 4

2 B

Zeichne den Mittelpunkt und die
Symmetrie-Achsen ein: Teile in 4 gleich breite Streifen:

O m— o e

L e e L W

Richtungswechsel!
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Skizziere

ein gleichschenkeliges Dreieck
ein rechtwinkeliges Dreieck
einen Rhombus

ein gleichschenkeliges Trapez
ein Deltoid

Zeichne die Streckensymmetralen
des Dreiecks:

Zeichne die Streckensymmetralen
des Trapezes:

s o g W Sm— = l—

Zeichne die Winkelsymmetralen
des Dreiecks:

Zeichne die Winkelsymmetralen des
Deltoides:
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Schreibe dem Kreis Schreibe dem Kreis Schreibe dem Quadrat die

das groBte Quadrat ein: das kleinste Quadrat um: Kreisfigur ein und schraffiere
diese laut Muster:

P —

Spiegle die Figuren an der Achse:

Spiegle den Linienzug an der Achse,
ohne den Stift abzusetzen.
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D. 3D-Modelle - Sichtbarkeit

Drahtmodell Flachenmodell "Volumenmodell

Geometrieinformation (Modelle) aus Fotos (Vorlage)

Voraussetzungen fiir weitere Ubungen
* Beschreibung der Raumlage/-Orientierung durch das Kartesische Raum-Koordinatensystem
= standardmaBig eine Obersicht

* Volumenmodelle siehe Figur

» Fldchenmodelle: Innenseite punktieren

Fertige die Sichtbarkeit aus:

Drahtmodell Flachenmodell (oben offen)
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Drahtmodell

Flachenmodell (vorne offen)

Volumenmodell

E. 3D-Modelle - ,Bauen™ mit Hilfen

Baue aus Wirfeln und Keilen (Keil-
richtung beachten!) verschiedene
Tlurme; beachte dabei den Unter-
schied zwischen einer Fuge und
einer Kante!

Die vorgegebenen Bauplidne zeigen
die Ansicht von oben.

W+K
Eigenentwurf mit Raster
¥, e O
A o i
AT
Wl Ve
} > | e ;
| QY T~
"/«/. t ”

Waurfel Keil

2w

W+K

W+K

2w
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G. Prismen und Pyramiden - Aufbau bei gegebener Bodenfigur

Q;J:: e?f n Rgm. 6-seitiges Prisma: Rgm. 6-seitiges Prisma:
_on © ekt' . Volumenmodell oben offen
nnen pnidieren Innenseitenfiachen punktieren

Quader:
vorne offen
innen punktieren Quadratische Pyramide:
geg. Basis
Spitze unten
Hohe frei wahlbar
oben offen
\;g . U
X ‘\\ """
Quadratische Pyramide:
geg. Basis

Hoéhe frei wahlbar

Betongussform
(oben offen)
nur Boden punktieren
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G. Prismen und Pyramiden - Aufbau bei gegebener Bodenfigur

Qg:ade;:f Rgm. 6-seitiges Prisma: Rgm. 6-seitiges Prisma:
g ‘,5;" oﬂ"e?I _ i Volumenmodell oben offen
eltentlachen innen punktieren vertikale Flachen vertikal Seitenflachen innen punktieren
schraffieren
- B Sy i\
ppr——— N N
e g s - h I / / \\\
b . /’/ /’/ /7 AN
T - \\‘\. s / /
T TN e Va /
- N e T - .\\ /
\\ //
" )
\\,\ -/
N s
Quader:
vorne und hinten offen
Seitenflachen innen punktieren o
o
P <N\ \ Betongussform
o - R Y (oben offen)
s < nur Boden punktieren

Pyramidenstumpf:

geg. Basis

Spitze unten

Hohe frei wahlbar

auf halber Hohe abgeschnitten
oben offen

Rechteckige Pyramide:

geg. Basis . ,
Hohe frei wahlbar Rechteckige Pyramide: Ay
»Bleistiftausfiihrung geg. Basis F
Héhe frei wahibar
» T uschstiftausfuhrung*
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H. Prismen und Pyramiden - Freihandskizze

Skizziere ohne Hilfsmittel

* Quader liegend

= Keil

* Quadratische Pyramide

* RegelmaBiges 6-seitiges Prisma

*  Gruppe aus Wirfeln und Keilen laut Plan:

W+

2w KR

I. Freihandskizze zu einem realen Modell -

Prismatisches Holzmodell (Ivo Haas)

Lésung 1: ,Legobauweise" Loésung 2: Schiebkdrper aus Profil
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Einfiilltrichter fiir einen Schacht

Auf einem Schacht mit quadratischem Querschnitt soll ein Trichter angebracht werden.

BaumagBe:
Schacht: quadratisches Prisma s=20cm, h =50cm
Trichter: quadratische Pyramide s=40cm, h =60cm

Bolzen (Zylinderteil)

Frontalriss Horizontalriss
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Einfiilltrichter fiir einen Schacht

Auf einem Schacht mit quadratischem Querschnitt soll ein Trichter angebracht werden.

BaumaBe:
Schacht: quadratisches Prisma
Trichter: quadratische Pyramide

”

s=20cm, h=50cm
Ss=40cm, h =60cm

Bolzen (Zylinderteil)
Frontalriss
//
//,
///
nach vorne
ausgerichtet
A"“ﬂ?
5 S /'7/
i 7 {
£ ’ A 1’}
nach rechts /
ausgerichtet o /
// : i
/ A

halbes Rohr (linke Seite)
Horizontalriss

®
-
e
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J. Freihandzeichnen in Perspektive

Erganze das Mosaik in der Frontalperspektive rechts:

Blick in den Raum:
Ergénze die rechte Wand und die Decke und schiebe in der Decke 3 ,Balken" in x-Richtung ein.
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J. Freihandzeichnen in Perspektive

Ergadnze das Mosaik in der Frontalperspektive rechts:

Blick in den Raum:
Erganze die rechte Wand und die Decke und schiebe in der Decke 3 ,Balken" in x-Richtung ein.

© Werner Gems, 2013 Seite,l{g 6



Stelle die Wiirfglstadt in Frontalperspektive dar:

© Werner Gems, 2013
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Ermittle die Fluchtpunkte der Hauptrichtungen:

Massenmodell ,Quader":
Stelle das perspektive Bild fertig.

Skizziere freihand ein Haus mit Satteldach (vgl

. Musterbild)

",
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